/Il‘ REVISTA DA JOPIC
V. 7, 1. 11, 2021, ISSN 2525-7293

SISTEMA WEB PARA GERACAO AUTOMATICA DO
TESTE DE PROGRESSO
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RESUMO

Desde 2007, quando comecou a ser implantado nos cursos do UNIFESO, o Teste de Progresso tem se mostrado uma
importante ferramenta de auto avaliacdo institucional que permite tanto a alunos quanto professores identificar, além de
virtudes, potenciais vulnerabilidades no processo de ensino-aprendizagem e, com isso, proporcionar a instituicdo a
oportunidade de adotar alguma medida corretiva. Atualmente o UNIFESO tem & sua disposi¢do ferramentas
computacionais que auxiliam tanto na corre¢do das questdes objetivas do Teste de Progresso quanto na geracao de graficos
e resultados estatisticos que facilitam enormemente a avaliagdo dos resultados. Contudo, o processo de elaboragdo da
prova ainda é essencialmente manual e se caracteriza por ser muito moroso e propenso a erros. Diante disso, a proposta
deste trabalho consiste em construir um sistema computacional web que permita que os varios atores envolvidos no
processo de elaboracdo do Teste de Progresso possam trabalhar de forma colaborativa e centralizada, contribuindo assim
para que essa tarefa possa ser realizada com mais rapidez, conforto e confiabilidade.
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ABSTRACT

Since 2007, when it began to be implemented in UNIFESO courses, the Progress Test has proven to be an important
institutional self-assessment tool that allows both students and teachers to identify, in addition to virtues, potential
vulnerabilities in the teaching-learning process and, thus, providing the institution with the opportunity to take some
corrective action. Currently, UNIFESO has computational tools at its disposal that help both to correct the objective
questions of the Progress Test and to generate graphs and statistical results that greatly facilitate the evaluation of results.
However, the test preparation process is still essentially manual and is characterized by being very time-consuming and
error-prone. Therefore, the purpose of this work is to build a web computing system that allows the various actors involved
in the process of elaborating the Progress Test to work in a collaborative and centralized way, thus contributing to this
task to be carried out more quickly, comfort and reliability.

Keywords: Progress Test; web system; collaborative work.

INTRODUGAO Ciente de que a autoavaliacdo institucional
na busca pela exceléncia académica, em 2008 a
“A autoavaliagdo numa Insitui¢do de gestdo do UNIFESO incentivou e aprovou a
Ensina Superior (IES) consiste numa elaboragdo do Programa de Autoavaliacio
oportunidade importante de realizar, R
por meio de pesquisa acurada, um Institucional (PAAI). O PAAI compreende um
levantamento  diagnéstico e a conjunto de mecanismos de autoavaliacdo
Conﬁquéenae reflexao SOb(;‘f ~a institucional que se divide em oito projetos que s&o
realidade de um contexto académico . A .
em  vistas a ir  além  do ap|ICi':Id(-)S aos trés segmentos da com}Jm_dade
autoconhecimento e, assim, promover académica: docentes, estudantes e técnicos-
a superagdo das fragilidades e a administrativos (MIRANDA; MORAES, 2014).
otimizagdo  das  potencialidades Um desses projetos compreende a avaliagdo anual

identificadas.”
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do desenvolvimento cognitivo dos estudantes,
comumente denominado Teste de Progresso.

De acordo com Miranda e Moraes (2014), o
Teste de Progresso:

“é uma avaliagdo formativa cujo
conte(ido tem por objetivo avaliar o
crescimento cognitivo do estudante,
aplicado longitudinalmente em todos
0s periodos, sem carater de
premiacdo, punicdo ou promogao,
traduzindo na prética a politica de
avaliacdo formativa preconizada no
Projeto Politico-Pedagdgico (PPPI)
do UNIFESO.”

O Teste de Progresso foi gradativamente
implantado de 2007 a 2009, quando passou a ser
aplicado a todos os cursos do UNIFESO
(MORGADO, 2014). Desde entdo tem se mostrado
um importante instrumento que permite ao
estudante acompanhar o seu processo de formagédo
e identificar suas fragilidades e potencialidades.
Além disso, é um indicador bastante util para que
docentes e gestores académicos (diretores e
coordenadores) identifiquem fortalezas ou lacunas
no processo de ensino-aprendizagem e adotem
medidas corretivas que se fagcam necessarias
(MIRANDA; MORAES, 2014).

JUSTIFICATIVA

Atualmente, o UNIFESO conta com
ferramentas computacionais que automatizam o
processo de correcdo das questdes objetivas do
Teste de Progresso e também a elaboracdo de
graficos e célculos estatisticos que sdo de grande
utilidade para a consolidagdo e analise dos
resultados. A despeito disso, o0 processo de
construgdo da prova ainda é executado de forma
essencialmente manual. Esse processo envolve nao
sO a elaboracdo das questdes, mas também a
definicdo das caracteristicas da prova e a
montagem do arquivo (formato .DOCX) com as
guestdes, sabendo que esse arquivo deve sempre
respeitar uma formatacdo previamente
estabelecida. Vale destacar que as caracteristicas
gue norteiam a escolha das questfes que vao
compor a prova levam em consideragao,
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principalmente, o grau de dificuldade desejado
para a prova e a distribuicdo das questdes entre as
vérias disciplinas que compdem um determinado
curso de graduacdo. Em linhas gerais, 0 processo
de construcdo da prova € guiado pelos seguintes
passos:

1. o coordenador de curso solicita aos
seus professores, via correio
eletrbnico, a elaboragdo de um
conjunto de questdes para cada
disciplina sob sua responsabilidade;

2. 0 coordenador recebe, também via
correio eletrbnico, as questdes
elaboradas pelos professores;

3. 0 coordenador encaminha as
questdes elaboradas por todos os
professores ao professor designado
para a construgdo da prova;

4. o professor responsavel pela
construcdo da prova define as suas
carateristicas e, com base nisso,
escolhe as questfes que vao compor
a prova segundo critérios que levam
em consideracdo, por exemplo, 0
grau de dificuldade e a tematica das
questdes;

5. o professor responsavel pela
construgdo da prova monta o
arquivo (formato .DOCX) com as
questdes escolhidas, seguindo a
formatacdo exigida;

6. o professor responsavel pela
construgdo da prova encaminha a
prova ao coordenador via correio
eletrénico;

7. o coordenador de curso envia a
prova por correio eletrénico ao setor
da instituicdo responsavel pela
inclusdo  das  questbes  de
conhecimentos gerais (comuns a
todos os cursos), incluséo do cartdo
resposta, personalizacao e
impressédo do Teste de Progresso.

Como se pode observar, trata-se de um
processo bastante extenso em que 0S passos
envolvidos estdo sujeitos a atrasos, esquecimentos
e extravios. Além disso, o trabalho do professor
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responsdvel pela construcdo da prova, que
basicamente consiste em definir as caracteristicas
da prova, escolher as questdes dentre todas aquelas
elaboradas pelos professores e montar o arquivo
correspondente, € bastante demorado e altamente
propenso a falhas que sdo bastante comuns em
tarefas do tipo “copia e cola”. Essas falhas vao
desde a simples variacdo de formatacdo do texto
quando um trecho é copiado de um arquivo e
colado em outro, até falhas mais sérias como
replicacdo ou subtracdo de trechos de texto.

Diante do exposto, entende-se que
uma boa forma de tornar o trabalho de
construcao da prova mais amigavel e confiavel
é automatiza-lo. Para isso, o que se prop0e aqui
é a construcdo de um sistema web que ofereca
um ambiente que possa ser acessado por todos
os atores envolvidos na elaboracdo do Teste de
Progresso e que concentre todas as acoes.
Além disso, o fato de ser um sistema web
proporciona ainda o conforto de poder ser
acessado de qualquer computador e de
qualquer lugar, bastando para isso a
disponibilidade de conexdo com a Internet
(ALVES, 2015; QUEIROS, PORTELA,

2018).

OBJETIVOS

Objetivo geral

O objetivo geral do projeto consiste em
desenvolver um sistema web que permita
automatizar o processo de elaboracdo da prova do
Teste de Progresso de todos o0s cursos do
UNIFESO, contribuindo assim para tornar esse
processo mais simples e confidvel.

Obijetivos especificos
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e Os objetivos especificos do projeto
séo:

e proporcionar  aos  professores
responsaveis pela elabora¢do das
questdes do Teste de Progresso um
ambiente amigavel e centralizado
para o cadastro dessas questdes;

e permitir que as questbes cadastradas
sejam validadas por pares, ou seja,
por outro(s) professor(es) com
conhecimentos aderentes aquelas
questoes;

e permitir que as questbes cadastradas
sejam classificadas  segundo
critérios como: grau de dificuldade,
eixo curricular, modalidade
(objetiva ou discursiva), tipo
(resposta Unica, afirmacéo
completa, interpretacdo, etc.) no
caso de questdes objetivas e
habilidade do dominio cognitivo
segundo a Taxonomia de Bloom;

e proporcionar aos  professores
responsaveis pela elaboragdo da
prova que 0 seu conteudo seja
definido de forma simples, por meio
da configuracdo dos critérios a
serem considerados na selecdo
automatica das questdes.

REVISAO BIBLIOGRAFICA

Até a submissdo da proposta do projeto
apresentado aqui ao Plano de Inicia¢do Cientifica e
Pesquisa (PICPq), ndo era de conhecimento dos
autores nenhuma aplicacdo que se propusesse a
oferecer funcionalidades semelhantes. Apenas
recentemente, com a aquisicdo do sistema Qstione!
por parte do UNIFESO, é que se tomou
conhecimento de que ha no mercado um sistema
com caracteristicas similares as daquele proposto
aqui. Em termos gerais, o Qstione foi adquirido
especificamente para a criacdo de bancos de
questdes e para a geracdo de avaliaghes para as
disciplinas dos diversos cursos da instituicdo.

! https://www.qgstione.com.br/novo/
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Contudo, parece ndo haver limitagbes que o
impecam de ser empregado também no Teste de
Progresso. Apesar disso, o trabalho proposto ainda
se justifica devido a alguns diferencias em relacéo
ao Qstione.

Dentre os diferenciais, merece destaque a
funcionalidade de validacdo por pares. No
Qstione, o processo de validacdo de uma questdo €
unidirecional, ou seja, 0 revisor envia 0 seu parecer
ao criador da questdo, mas o criador ndo tem a
oportunidade de, se necessario, questionar ou
solicitar esclarecimentos sobre alguma observacéao
emitida pelo revisor. No sistema proposto aqui, 0
processo de validacdo é bidirecional, permitindo a
interacdo entre criador e revisor até que um
consenso seja alcangado. Além disso, no Qstione o
revisor pode ser um professor que eventualmente
ndo tem conhecimentos aderentes ao tema da
questdo que estd revisando. Com isso, sua
avaliagdo fica limitada a forma da questdo, nédo
tendo condigbes de estender a sua avaliacdo ao
contedo. Na aplicacdo proposta, como parte do
processo de criacdo de uma questdo, o criador deve
indicar explicitamente quem serd o revisor. Com
isso, € possivel escolher alguém com
conhecimentos suficientes para avaliar a questao
tanto do ponto de vista da forma quanto do
contetdo.

METODOLOGIA

Com o advento da Internet e a modernizacao
das ferramentas de desenvolvimento de aplicacdes,
a web deixou de ser um espaco apenas para a
apresentacdo de contetdo e passou a ser também
um ambiente capaz de hospedar aplicagdes
interativas para as mais variadas finalidades. Uma
grande vantagem proporcionada pelo
desenvolvimento web perante os sistemas desktop
tradicionais, é a possibilidade de acesso global. Um
sistema web, se ndo houver qualquer restrigdo, esta
disponivel a qualquer hora e em qualquer lugar e,
para que possa ser acessado, basta ter em médos um
computador (ou até mesmo um tablet ou
smartphone) conectado a Internet. Essas
caracteristicas tornam o desenvolvimento web uma
6tima opcdo para a construcdo de aplicacOes
voltadas ao trabalho colaborativo, em que Vvarios
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atores participam da execucdo de uma mesma
tarefa, mas ndo necessariamente estdo no mesmo
ambiente fisico (ALVES, 2015, QUEIROS,
PORTELA, 2018).

O sistema proposto aqui se enquadra muito
bem nas caracteristicas de um sistema web, uma
vez que envolve a participacdo de varias pessoas
que precisam trabalhar de forma colaborativa para
alcancar um objetivo comum, que € a elaboracéo
do Teste de Progresso. Algumas das
funcionalidades essenciais previstas para o sistema
sdo as seguintes:

Cadastro de questdes: permite que
professores previamente designados possam
cadastrar as questBes que foram solicitados a
elaborar. Nesse cadastro, além do enunciado da
questdo e da resposta esperada, outros atributos
devem ser preenchidos. Dentre eles estdo: o grau
de dificuldade da questdo, o eixo curricular e a
disciplina aos quais esta associada, a modalidade,
0 tipo (caso seja uma questdo objetiva) e a
habilidade cognitiva a qual est4 associada. Esses
atributos sdo de extrema importancia nas etapas de
parametrizacdo e geracdo da prova.

Validagdo por pares: permite que, ao
cadastrar uma questdo, o professor possa indicar
outro professor para valida-la. Essa é uma medida
importante para evitar que questbes que
apresentem eventuais falhas em sua formulag&o
possam ser incluidas no Teste de Progresso e
precisem ser anuladas posteriormente.

Parametrizacdo da prova: permite definir
as caracteristicas da prova, levando em
consideracdo a distribuicdo de questfes de acordo
com a configuracdo de percentuais associados aos
diversos atributos associados as questdes.

Geragdo da prova: permite a geracdo
automatica do arquivo da prova levando em
consideragéo 0S parametros definidos
anteriormente como critérios para a selecdo das
questdes a serem incluidas no Teste de Progresso.

Caracteristicas Técnicas do Sistema

No desenvolvimento web, em geral as
aplicagdes sdo compostas por dois modulos: o
front-end e o back-end. O front-end pode ser
entendido como um modulo que envolve toda a
parte visivel da aplicacdo, ou seja, a interface
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exibida em um navegador, instalado no dispositivo
do usuario, e com a qual o usuario interage
diretamente. Para 0 desenvolvimento desse
madulo, obviamente sdo necessarios
conhecimentos de linguagens de programacao que
sejam mais voltadas para a criacdo de interfaces
graficas. Dentre as varias possibilidades, as
linguagens mais comumente utilizadas para esse
proposito sdo: HTML, CSS, JavaScript e
TypeScript. Além disso, ha também algumas
bibliotecas que facilitam bastante o trabalho de
desenvolvimento, uma vez que oferecem varios
componentes reutilizaveis de interface. Dentre
elas, as mais populares sdo: React, jQuery, Angular
e Vue.js.

O back-end, por sua vez, diz respeito a tudo
0 que esté por tras da interface e que é responsavel
pelo funcionamento da aplicacdo. Isso envolve ndo
sO o processamento das requisicdes vindas do
front-end e a devolucdo de respostas a essas
requisicdes, mas também o armazenamento de
dados e informagdes. Esse mddulo da aplicacdo
ndo estd hospedado no dispositivo do cliente
(usuério) e sim em um servidor remoto e toda a
comunicacdo entre o front-end e o back-end
acontece por meio de uma conexdo de Internet.
Para o desenvolvimento do back-end, as principais
linguagens de programacao utilizadas séo: Python,
Java, PHP e Ruby. Além disso, ha também
frameworks como o Ruby on Rails que tornam o
desenvolvimento do back-end mais facil e rapido.

No desenvolvimento do front-end, a fim de
entregar uma experiéncia fluida e pratica ao
usuario, optou-se por implementa-lo segundo o
conceito Single Page Application (SPA). Com ele,
a0 acessar o sistema, o navegador carrega todas as
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informacBes necessérias para exibir qualquer de
suas telas, evitando assim a necessidade de
recarregar a aplicagdo conforme a navegacéao. Para
isso, foi utilizada a biblioteca React do JavaScript
gue ndo apenas prové o SPA como também
proporciona maior produtividade no
desenvolvimento.

Para o desenvolvimento do back-end
utilizou-se o framework Rails, que permite a
criacdo de aplicagOes bastante robustas e em
muito pouco tempo. Por meio do Rails, criou-
se uma API (Application Program Interface)
na arquitetura GraphQL (Graph Query
Language), uma alternativa ao REST
(Representational State Transfer). O REST
consiste em um conjunto de principios, regras
e restricbes na abstracdo de uma API que,
quando seguidos, permite a criagdo de um
projeto com interfaces bem definidas. O
GraphQL, por sua vez, consiste em uma
linguagem de consulta que permite ao front-
end requisitar ao back-end exatamente o que
precisa, tornando mais facil a evolucéo da API
ao longo do tempo. Além disso, possibilita o
uso de ferramentas de desenvolvimento
bastante poderosas. Enquanto o REST e suas
restricbes buscam entregar uma APl padrdo
que poderia até mesmo ser utilizada por outros
back-ends, o GraphQL se baseia em abstra¢des
que atendem as requisi¢cbes dos front-ends
(CALISTRO, 2018). A arquitetura da
aplicacdo proposta esté ilustrada da Figura 1.
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Figura 1: arquitetura do sistema proposto

Front-end Web

User React

Back-end Web

Ruby on Rails

Camada de dados e

Regras de negécio

simples

modelos

Regras de negécio

complexas e
cruciais

Fonte: Elaborada pelos autores

Outro aspecto de grande relevancia em
desenvolvimento de software é o versionamento de
cddigo. Especialmente quando se tem uma equipe
de desenvolvedores em que cada membro deve se
encarregar de uma determinada parte da aplicacao.
Orquestrar as diversas versdes de codigo é algo
desafiador e, para facilitar esse processo, foi
utilizado o versionador Git (AQUILES, 2014), que
contribuiu decisivamente para a eficiéncia do
processo de desenvolvimento.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Até 0 momento, de todas as funcionalidades
originalmente propostas, o sistema contempla

©
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GraphQL Client

Requigdo e caching
de dados

~——Comunicagdo HTTP

GraphQL Server

Contrato -

backend-frontend

Camada de
Servigo

<

plenamente o cadastro de questdes objetivas e a
validacao por pares considerando,
especificamente, o contexto do curso de Ciéncia da
Computacdo do UNIFESO. A titulo de exemplo, a
Figura 2 mostra as telas correspondentes aos quatro
passos necessarios para o cadastro de questdes. Os
passos de 1 a 3 envolvem os elementos que sdo
parte do conteudo da questdo. O passo 4, por sua
vez, associa a questdo um conjunto de
caracteristicas, sendo que algumas delas serdo Uteis
posteriormente para a parametrizacdo da prova. E
importante destacar que no passo 4, no ultimo
campo, estd indicado explicitamente o revisor
selecionado para avaliar a questao.
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Figura 2: Sequéncia de telas de cadastro de questéo

Instrugdo (opcional)

B I &= -—@@B-F-a-BHv ¥ C -

Imagine um sistema nebuloso que tenha duas varidveis de entrada (V1 e V2) e uma varidvel de
saida (S). Imagine ainda que para valores de entrada especificos de V1 e V2 sejam ativadas as
seguintes regras nebulosas:

Suporte (opcicnal)

B I « ;- -@m@-B-av@HyvrC

if V1 is X1(0,25) and V2is Y1(0,30) then S is Z1
if V1 is X1(0,20) and V2is Y2(0,10) then S is Z2
if V1 is %2(0,30) and V2is Y1(0,45) then Sis Z1
IFV1 is X2(0,15) and V2is Y2(0,35) then Sis 22

Onde: X, Y e Z sdo rétulos dos conjuntos nebulosos que compdem as varidveis V1,V2 e S,
respectivamente.

Enunciado

B I iz -@@~F-am-@-|vC

Aplicando-se o método de inferéncia MIN-MAX as regras nebulosas acima, tem-se como resposta:

Cancelar Prosseguir

(a) Passo 1
Distratores
B T @i -2 @m@vfF-r=m-Hy v € < ¢
Z1=030e22=020
BJ wi - —2@@F-aav@Byv €
Z1=025€22=0,10
B I is:-@m@vB- @By v C ¢
Z1=045e72=035
B I @w:Z:-Za@am@-vB-@vBvy FC o c
Z1=055e72=025

Cancelar Retornar

(c) Passo 3

Fonte: Elaboradas pelos autores

Algumas funcionalidades acessorias
também estdo com a implementacdo concluida.
Uma delas é a tela de edi¢do que exibe ao usuério
corrente as questBes existentes em seu perfil e o
status de cada uma. Cada status corresponde a uma
secdo da tela e os tipos de status considerados séo
0s seguintes:

Aguardando seu Parecer: mostra as
questdes criadas por outros professores que foram
enderecadas ao USUario corrente para revisao.

Aguardando Parecer do Revisor: mostra
as questes do wusuario corrente que estdo
esperando o parecer dos professores indicados
Como revisores.
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Resposta Correta

B I ;=== @@~ F-@m-@[G~y T EC -
21:=030e22=0,15

Explicagdo

B I w!;- = -—@@E~EH v v C -

Em uma regra nebulosa onde os valores dos graus de inclusdo presentes no antecedente séo
combinados por meio do conectivo and, o valor do grau de inclusao de saida é dado pelo
minimo dos valores que estdo no antecedente. Durante a inferéncia, quando se tem duas ou
mais regras ativas cujos antecedentes sao diferentes, mas que mapeiam para o mesmo
consequente, o resultade final é dada pelo méximo entre os valores desses consequentes.

Referéncias

B I @@~ HF-=-FByvC

Oliveira Junior, H. A Logica Difusa: Aspectos praticos e aplicagbes. Rio de Janeiro: Interciéncia,
1999.

Retomnar Prosseguir

Cancelar

(b) Passo 2

Caracteristicas

Autoria ® Prépria © Outro Fonte UNIFESO Ano 2021
Grau de Dificuldade Assunto
Fécil ~  Sistemas Inteligentes ~
Tipo Eixo de Formagao
Afirmagao Incompleta ~ Algoritmos de Alto Desempenho
Habilidade Cognitiva Categoria
Aplicar ~ Sistemas Inteligentes
Intencao
Verificar conhecimentos sobre a estratégia MIN-MAX de inferéncia nebulosa,
Revisor
Eugénio Testes ~

Cancelar Retornar

Finalizar

(d) Passo 4

Pendentes de AlteragGes: mostra as
questbes que ja foram avaliadas pelos revisores,
porém ainda ndo aprovadas, que precisam ser
alteradas e submetidas novamente aos revisores.

Rascunhos: mostra as questdes que ainda
estdo em processo de criagdo e que, portanto, ainda
ndo foram enviadas aos revisores.

Aprovadas: mostra as questfes que foram
avaliadas e aprovadas pelos revisores, mas que,
mesmo aprovadas, eventualmente ainda precisam
que alguns ajustes sugeridos pelos revisores sejam
efetuados.

Registradas: mostra as questes que foram
devidamente aprovadas pelos revisores, que ja
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passaram pelos Ultimos ajustes e, por isso, ndo
podem mais ser editadas.

Revisadas por Vocé: mostra o historico de
todas as questdes que foram avaliadas pelo usuério
corrente.

Ainda na tela de edicdo é possivel definir
diferentes filtros para a exibi¢do das questdes nas
secdes. E possivel filtrar as questdes por assunto,
tipo, habilidade cognitiva, ano de autoria e grau de
dificuldade. Vale destacar que os filtros ndo séo
excludentes e, assim, podem ser combinados de
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diversas formas conforme a conveniéncia do
usuario.

Outra funcionalidade acesséria, cuja
implementagdo também estd concluida, € um
painel que exibe graficos ao usuario corrente com
a distribuicdo das questdes registradas por ele
segundo diferentes aspectos. Os aspectos
considerados sdo: assunto, habilidade cognitiva,
grau de dificuldade e tipo. A Figura 3 a seguir
mostra um exemplo de distribuicdo de questdes
registradas:

Figura 3: painel com a distribui¢do das questdes sob diferentes aspectos

Questdes por Assunto

Calculo

Probabilidade ¢

eligentes

Banco de Dados \— Programacéo Estruturada

Questdes por Dificuldade

Média

Facil

Fonte: Elaborada pelos autores

O desenvolvimento das funcionalidades de
parametrizacdo e geracdo da prova depende da
existéncia de uma quantidade minima de questdes
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Algoritmos e Es

Questdes por Habilidade Cognitiva

Analisar

Recordar

Légica

Aplicar

Compreender

Questoes por Tipo

Afirmagdo Incompleta

Resposta Unica 5

Resposta Mt

vélidas cadastradas no banco de dados para que
possam ser efetivamente testadas. Para isso, €
necessario que a aplicacdo esteja devidamente
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disponivel para acesso e uso por parte dos
professores. No entanto, por questdes técnicas que
envolvem, dentre outras, requisitos de
conformidade para hospedagem e acesso ao
sistema no servidor do UNIFESO, ainda ndo foi
possivel disponibiliza-lo para uso dos professores.

CONSIDERACOES FINAIS

Atualmente, todo o processo de elaboragéo
da prova do Teste de Progresso é executado de
forma totalmente manual, 0 que o torna penoso e
sujeito a diversos tipos de falhas. Essas falhas vao
desde simples problemas de formatacdo de texto e
qualidade de figuras, graficos e tabelas, até a
ocorréncia de questdes com erros em sua
formulacdo. As falhas apontadas devem ser
evitadas a0 méaximo, uma vez que, em geral,
resultam em anulacdo de questdes, o que traz
prejuizos ao processo avaliativo como um todo.
Com a geracgdo automatica do texto final e com a
validagdo de questbes por pares propostas aqui,
espera-se que tais problemas sejam minimizados
ou até mesmo eliminados.

Até 0 momento, o sistema contempla apenas
parte das funcionalidades originalmente propostas,
especificamente o cadastro de questdes objetivas e
a validacéo por pares. As outras funcionalidades
ainda ndo foram desenvolvidas devido a entraves
técnicos que estdo em processo de solugdo. Téo
logo esses empecilhos sejam solucionados, o
sistema deve ser disponibilizado para avaliacdo e
critica dos professores integrantes do Nducleo
Docente Estruturante (NDE) do curso de Ciéncia
da Computagdo do UNIFESO. Apos os eventuais
ajustes decorrentes dessa avaliagdo/critica, 0
sistema deve ser posto em producéo para que todos
0s professores do curso possam se familiarizar com
0 Seu uso e inserir questdes em seu banco de dados.
Enquanto isso, em paralelo, as outras
funcionalidades serdo desenvolvidas. Como as
funcionalidades seguintes dependem da existéncia
de questdes cadastradas no sistema, para 0 sucesso
delas é fundamental o engajamento de todos 0s
professores do curso.

Uma vez concluido o desenvolvimento de
todo o sistema e realizada a sua validagdo no
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contexto do curso de Ciéncia da Computacdo,
pretende-se estendé-lo aos outros cursos da
instituico. Com isso, espera-se que todas as
coordenacdes de curso, e consequentemente seus
membros de NDE e professores, tenham em mé&os
uma ferramenta que possa oferecer a seus usuarios
maior conforto e confiabilidade no processo de
elaboracdo da prova do Teste de Progresso.

Por ultimo, e ndo menos importante, espera-
se gque, com o tempo, o sistema se torne um rico
repositorio de conhecimento para todos 0s cursos
do UNIFESO. Esse conhecimento serd de grande
utilidade, por exemplo, para a elaboracdo de
oficinas preparatorias para as provas do ENADE.
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